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        Фонематический слух – тонкий систематизированный слух, 

обладающий способностью осуществлять операции различения и 

узнавания фонем, составляющих звуковую оболочку слова. 

         Фонематическое восприятие – специальные умственные 

действия при дифференцировании фонем и установлению звуковой 

структуры слова. 

         Фонематический анализ и синтез – умственные действия по 

анализу и синтезу звуковой структуры слова. 

        Исследования лингвистов показали, что уже к двум годам, а 

точнее к году и семи месяцам, фонематический слух ребенка 

оказывается сформированным. 

        Фонематический анализ является более сложной функцией, 

формирующейся у детей на более поздних этапах развития речи. В 

процессе фонематического анализа слово не только узнается на 

основе восприятия и различения фонем, но и расчленяется на 

составные элементы, звуки. Таким образом, фонематический анализ 

является сложной аналитической функцией и рассматривается как 

процесс умственного действия. 

Овладение ребенком речью связано с его повышенным 

интересом к звуковой ее стороне. Звуковая оболочка слова очень 

рано начинает привлекать внимание ребенка, а ориентировка его в 

звуковой форме речи возникает уже в преддошкольном возрасте. 

Ребенка с колыбели учат реагировать на интонацию слов, 

смысл которых ему еще не ясен, на ритм, на звучание слов. Уже в 

конце первого года жизни малыш замечает, что слова различаются 

по своему звучанию. Он начинает отличать одни речевые звуки от 

других, старается правильно произносить их. К концу второго года 

он различает все звуки родного языка, слышит их в речи 

окружающих людей, произносит сам. Малыш уже в состоянии 

заметить неправильность произношения звуков в словах  своих 

сверстников, делает попытки исправить их, т.е. ему становится 

доступным фонематическое различение звуков в слове.  

Учась отличать одно слово от другого, придумывая песенки, 

состоящие из набора разных звуков, вслушиваясь в их сочетания, 

наслаждаясь их звучанием, ребенок производит большую 

мыслительную работу над звуковой стороной слова. Подобные 

действия со словами важны, так как дети в таких случаях 

манипулируют словом как звуковым комплексом, освобожденным 

от лексического значения. 



В дальнейшем ребенок специально учится вслушиваться  в 

звуки, из которых состоят слова, различать их, вычленять из слова, 

анализировать звуковой и слоговой состав, «слышать» ударение. 

Такой путь в овладении звуковой стороной слова совершает 

каждый ребенок дошкольного возраста. Чтобы не было задержки в 

речевом развитии ребенка, этот путь не должен осуществляться 

стихийно. Взрослый своевременно приходит на помощь малышу и 

целенаправленно руководит развитием его речевой деятельности. 

Знакомство детей со звуковой стороной слова начинается с 

момента прихода их в детский сад, еще в младших группах, когда 

дошкольников приучают при выполнении упражнений на занятиях 

и в речевых играх отчетливо и внятно произносить гласные и 

согласные звуки, отдельные слова, 

вслушиваться в звучание слова, 

соотносить звучащее слово с предметом 

и картинкой, различать на слух сходные 

и разные по звучанию звукосочетания, 

произносить звукоподражательные слова 

в разном темпе (быстро, медленно), с 

разной силой голоса (тихо, громко). 

У детей среднего возраста интерес к 

звучанию слова еще более возрастает. 

Они с удовольствием вслушиваются в 

слова, находят сходство и различие в их 

звучании, отмечают интонационную 

выразительность речи, выделяют 

рифмующиеся слова, гласные и 

согласные звуки, увлеченно играют со звучалками, стишками, 

придумывают песенки, состоящие из набора разных звуков, 

вслушиваясь в их сочетание. Дети старшего возраста уже 

произносят все звуки: их артикуляционный аппарат готов к 

произнесению даже самых трудных звуков. 

Педагог уделяет серьезное внимание развитию 

фонематического слуха и артикуляционного аппарата 

воспитанников: следит за выразительностью интонаций, 

правильностью ударения, регулирует силу голоса. Дети старшего 

возраста различают звуки на слух, называют слова с определенным 

звуком, находят слова с этим звуком, определяют место звука в 



слове. У них развивается способность к звуковому анализу слова, 

пробуждается интерес к его ритмико-слоговому строению. 

Детей подготовительной к школе группы учат делить 

двусложные (ма-ма, ка-ша) и трехсложные (ма-ши-на) слова на 

слоги (части), находить и называть каждую часть слова, составлять 

слова из слогов (устно); определять последовательное звучание 

слогов в слове, самостоятельно преобразовывать слова, состоящие 

из одной-двух частей, в слова двусложные и трехсложные (сани — 

саночки; лук — лучок — лучище); 

отрабатывать дикцию: отчетливо и 

внятно произносить слова; 

совершенствуют фонематический 

слух: умение называть слова с 

определенным звуком, в 

предложении находить слова с этим 

звуком, определять место звука в 

слове (в начале, в середине, в конце 

слова).  

При формировании умения 

вслушиваться в звучание разных 

слов, умения слышать слова и звуки 

необходимо прежде всего обучить дошкольника правильному 

употреблению и пониманию терминов «слово», «звук», «слог» 

(часть слова). 

Особое место в работе с детьми по развитию речи должно 

быть отведено наглядной демонстрации звучания слова: разности и 

схожести звучания отдельных слов, последовательной смене одного 

звука другим, порядку следования звуков (а в дальнейшем и слогов) 

в слове, уяснению того, что слова состоят из звучащих элементов 

(звуков), что звуковая окраска слов различна. 

Во всех возрастных группах работа воспитателя по 

ознакомлению дошкольника со звучащим словом тесно связывается 

с развитием других сторон речи. В играх и упражнениях 

продолжается работа по активизации и уточнению словаря детей, 

закреплению грамматического строя речи, совершенствованию 

диалогической и монологической формы речи. 

        На начальном этапе формирования фонематического 

восприятия у детей можно выделить 6 ступеней: 

        1. Узнавание неречевых звуков. 



      2. Различение одинаковых звукокомплексов по высоте, силе и 

тембру. 

       3. Различение слов, близких по звуковому составу. 

       4. Дифференциация слогов. 

       5. Дифференциация фонем. 

       6. Развитие навыков звукового анализа. 

       Я предлагаю вашему вниманию игры на развитие 

фонематических процессов для детей дошкольного возраста. Игры 

представлены по возрастным категориям. 

 

Игры для детей 3-4 лет 

 

     Начинать слуховые тренировки нужно с развития способности 

различать и узнавать звуки, не относящиеся к речи. 

1. Можно предложить ребенку послушать звуки за окном:  

что шумит? (деревья)  

что гудит? (машина)  

кто кричит? (мальчик) и т.д. Помогите малышу определить 

источник звука.  

2. Игра «Громкие подсказки». Взрослый прячет игрушку, 

которую ребенок должен найти, ориентируясь на силу ударов в 

барабан (бубен, хлопки в ладоши и т.д.). Если малыш подходит 

близко к тому месту, где спрятана игрушка, - удары громкие, 

если он удаляется - тихие. Поменяйтесь ролями, чтобы и малыш 

попробовал создавать звуки, ориентироваться в громкости и 

мощности звучания. 

3. Игра «Узнай, что звенит 

(гремит)?» На столе несколько 

предметов (или звучащих игрушек). 

Предлагаем малышу внимательно 

послушать и запомнить, какой звук 

издает каждый предмет. Затем 

закрываем предметы ширмой и просим 

отгадать, какой из них сейчас звенит 



или гремит. Эту игру можно варьировать: увеличивать 

количество предметов, менять их. Можно узнавать по звукам и 

предметы обихода: шуршание газеты, переливание воды, 

двигающийся стул и т.д.  

4. Сказка «Три медведя». Меняя высоту голоса, попросить 

малыша отгадать, кто говорит: Михайло Иванович (низкий 

голос), Настасья Петровна (голос средней высоты) или Мишутка 

(высокий голос). Если ребенок затрудняется назвать персонаж по 

имени, пусть покажет изображение на картинке. Когда малыш 

научится различать реплики по высоте звучания, попросите его 

самого произнести одну из фраз за медведя, медведицу и 

медвежонка голосом, меняющимся по высоте.  

5. Игра «Узнай по голосу». Перед ребенком картинки с 

изображением домашних животных и их детенышей - коровы и 

теленка, овцы и ягненка и т.п. Каждое звукоподражание 

взрослый произносит то низким голосом (корова), то высоким 

(теленок). Малыш, ориентируясь на качество и высоту звука 

одновременно, находит соответствующую картинку (например, 

изображение коровы или теленка) 

6. «Где звенит?» Для игры понадобится колокольчик или другой 

звучащий инструмент. Ребенок садится на стул, ему завязывают 

глаза, а затем издают звук сбоку от него, сзади или впереди. 

Ребенок должен протянуть руку в ту сторону, откуда по его 

мнению звучит звук. У ребенка постарше можно спросить, где 

звенит. Малыш должен ответить: слева, справа, впереди, сзади. 

Эта игра способствует не только развитию фонематического 

слуха, но и умению ориентироваться в пространстве. 

7. «Найди пару». Заранее приготовьте несколько пар коробочек 

или баночек, наполненных разными наполнителями, например 2 

коробки с крупой, 2 коробки со скрепками, 2 коробки с мелкими 

камушками, 2 коробки с пуговицами и т. д. Один набор коробок 

у вас, второй — у ребенка. Потрясите коробочкой, чтобы 



ребенок послушал, как она звучит. Затем он ищет в своем 

комплекте коробочку с таким же звучанием. 

8. «Что услышал». Можно использовать два варианта игры. 

Предложите ребенку послушать запись, на которой слышны 

звуки дождя, ручья, пения птиц. Малыш сначала внимательно 

слушает запись, лучше с закрытыми глазами. При этом он может 

лежать на полу или удобно сидеть. После прослушивания 

попросите ребенка вспомнить, что он слышал. 

9. «Повтори за мной». Взрослый отстукивает простой ритм 

ладошками, ребенок должен повторить. В дальнейшем ритм 

усложняется. Затем ритм задает ребенок, а взрослый повторяет. 

 

Игры для детей 4 – 5 лет 

1.  «Так ли это звучит?» 

Взрослый предлагает ребенку разложить картинки в два ряда: в 

каждом ряду должны находиться изображения, названия 

которых звучат сходно. Если ребенок не справляется с заданием, 

взрослый помогает ему, предлагая ясно и отчетливо (насколько 

это возможно) произнести каждое слово. Когда же картинки 

будут разложены, взрослый и ребенок вместе называют слова. 

Отмечают многообразие слов, их разное и сходное звучание. 

Примеры: лук-луг, роса-роза, плод-плот, дрова-трава. 

2.  «Звуковые песенки» 

Взрослый предлагает ребенку составить звуковые песенки типа: 

«АУ» - дети кричат в лесу. Или «ИА» - как кричит ослик. Или 

«УА» - так плачет ребенок. Как мы удивляемся? «ОО!» И т.п. 

сначала ребенок определяет первый звук в песенке, протяжно 

пропевая его, затем - второй. Потом с помощью взрослого 

выкладывает схему из символов, сохраняя последовательность, 

как в песенке. После этого «прочитывает» по символам 

составленную им схему. 

3. «Кто первый?» Взрослый показывает картинку, обозначающую 

слово, которое начинается с ударного гласного «а», «о» или «у». 



Ребенок четко называет то, что нарисовано на картинке, выделяя 

голосом первый звук, например: «У-у-удочка». Затем выбирает 

из звуковых символов тот, который соответствует начальному 

гласному в данном слове. 

4.  «Фокусники» 

Взрослый предлагает ребёнку представить, что он фокусник и 

превратить одно слово в другое. «Я назову тебе слово, а ты 

измени в нём один звук так, чтобы получилось новое слово». 

Например: дом-дым, кот-кит, сон-сом-сок, дочка-точка-бочка. 

5. Игра «Кто стучится?» Иллюстрация к сказке «Три 

поросенка». Взрослый говорит детям, что поросенок ждет гостей 

– своих братьев. Один поросенок стучится в дверь так: /- /- / 

(отстукивает ритм, второй так: /-//, а волк стучится так: //- /. 

Взрослый предлагает внимательно послушать ритм и 

определить, кто 

стучится. 

6. Игра «Капельки». 

Взрослый объясняет 

ребенку, что 

капельки поют свои 

песни по этим 

картинкам. 

 Показывает 

картинку и 

отхлопывает соответствующий ритм. Потом он просит ребенка 

послушать ритм и показать картинку, которая подходит к этому 

ритму: /-/, //, /-/-/, /-//. 

7. «Кто сказал «Мяу?» Педагог включает аудиозапись со звуками 

голосов домашних животных. Дети должны услышать и назвать, 

кому из домашних животных принадлежит голос. 

8. «Послушай и назови нужное слово». Педагог читает 

стихотворение или рассказ, наполненный определённым звуком, 

дети должны назвать слова, в которых есть заданный звук. 



Ж-  Жук жужжит в железной банке – 

Жук не хочет жить в жестянке. 

Жизнь жука в плену горька. 

Жалко бедного жука. 

 

З – Заяц, заяц, 

Чем ты занят? 

– Кочерыжку 

Разгрызаю. 

– А чему ты, заяц 

Рад? 

– Рад, что зубы 

Не болят. 

9. «Шутки-минутки». Педагог читает детям строчки из стихов, 

заменяя буквы в словах. Дети находят ошибку и исправляют её. 

Хвост с узорами, 

Сапоги со шторами. 

Кот плывёт по океану, 

Кит из блюдца ест сметану. 

Божья коробка, полети на небо, 

Принеси нам хлеба. 

10. «Исправь Незнайкины ошибки». 

Незнайка гостил у бабушки в деревне и вот что он там видел. 

Слушайте внимательно и исправляйте 

ошибки. 

Коса прыгнула через забор.  

Колова даёт вкусное молоко. 

Рошадь жуёт сочную траву. 

Кочка ловит мышку. 

Собаха сторожит дом. 

 

Игры для детей 5-6 лет 

      Для старших дошкольников игры и упражнения для развития 

фонематического слуха усложняются, но также используются и 

игры для младших дошкольников. 



1. «Найди звук». Предложите рассмотреть ребенку какую-нибудь 

сюжетную картинку и найти слова, в которых есть нужный вам 

звук, например «с». Эту игру  можно провести с двумя детьми 

или с небольшой группой детей. За каждый найденный звук 

выдавайте ребенку фишку, в конце игры подсчитайте, у кого 

больше фишек, придумайте награду для победителя. 

2. «Придумай слово». Дети встают в круг. Ведущий называет звук, 

с которым нужно придумывать слова. Ребенок должен назвать 

слово с нужным звуком и передать мяч следующему игроку. 

Если ребенок не может придумать слово – выбывает из игры. 

Побеждает тот, кто останется последним. 

3. «Поймай звук». В начале игры ведущий называет звук, который 

ребенок должен поймать, если услышит в слове. Далее ведущий 

называет слова, делая акцент на заданном звуке. Ребенок 

услышав нужный звук должен хлопнуть в ладоши или 

выполнить другое, заранее условленное действие. 

4. «Общий звук». Ведущий называет несколько слов, в которых 

присутствует один и тот же звук, например: коса, санки, плакса, 

свет, колос. Ребенок должен определить общий звук. 

5. Игра «Разговор шёпотом». Выполнение инструкции, 

произнесённой на расстоянии 2-3 метра от ребёнка. 

6. Игра «Послушай, повтори». Ребёнок должен хлопнуть столько 

раз, сколько взрослый стукнет. 

7. Игра «Дятел». Отстукивание ритма. 

8. Игра «Угадай, кто это?». Дети стоят в кругу, водящий с 

завязанными глазами – в центре. 

Вот лягушка по дорожке. 

Скачет, вытянувши ножки, 

Увидала комара, 

Закричала… 

Ребёнок, на которого покажет водящий, произносит «Ква-ква-

ква»,водящий определяет, кто «лягушка». 



9. Игра «Кто больше?» Называть картинки с заданным звуком. 

10. Игра «Картинке – своё место». Разложить картинки к своёму 

вагончику, в зависимости от места звука в слове. 

11. Игра «Найди свою букву». Картинки раскладываются в 

зависимости от первого звука в слове. 

12. Игра «Кубик». Бросается кубик с точками – сколько точек 

выпало, из стольких звуков ребёнок придумывает слово или 

находит картинку. 

13. Составь такое предложение, в котором все слова начинаются 

со звука п (Петя подарил Павлику пирамидку.) 

14. Найди в группе предметы, в названии которых есть 

звук к (карандаши, книга, ручка, кубики …) 

15. «Клубочки-моточки». Играющие передают друг другу 

клубочек по кругу, произнося текст: "По дорожке (имя ) шла/шёл, 

Клубок ниточек 

нашла/нашёл, Вы слова на 

(заданный звук) скажите, 

Нашу нитку не порвите". 

Тот, у кого оказался 

клубочек должен назвать 

слово на заданный звук и 

передать клубочек дальше. 

16. «Кто-кто в теремочке 

живет?» Домик с окошками 

и кармашком для 

вкладывания картинок; 

набор предметных 

картинок. Взрослый 

объясняет, что в домике живут только звери (птицы, домашние 

животные), в названиях которых есть, например, звук [в]. Надо 

поместить этих животных в домик. Дети называют всех 

изображенных на картинках животных и выбирают среди них те, в 

названиях которых есть звук [в] или [в’].  



17. «Попугайчики». Оборудование. Игрушка попугай. Создается 

игровая ситуация, в соответствии с которой необходимо научить 

попугая без ошибок повторять слоговой ряд. Роль попугая берет на 

себя ребенок. Взрослый произносит ряд слогов, ребенок 

повторяет. Примерный речевой материал. Па-ба, та-да, та-та-да, ка-

га, ка-ка-та и т.п. 

18. «Разбросай слово». Педагог предлагает детям самим разделить 

слова на звуки: каша – К-А-Ш-А, дом – Д-О-М, бумага – Б-У-М-А-

Г-А… 

19. «Крестики-нолики». У детей на листе бумаги расчерчен 

квадрат, как для игры в «Крестики-нолики». Играющие заранее 

договариваются, с каким звуком будут играть. Если логопед 

произносит слово с заданным звуком, то дети ставят Х, если в слове 

нет заданного звука – О. Объяснить, что клеточки заполняются по 

горизонтали. В игре побеждают те дети, у которых игровое поле 

совпадает с образцом логопеда. Образец выставляется после 

заполнения всех клеточек. 

Х О Х 

Х Х Х 

О Х О 

20. «Найди звук». Взрослый произносит слово, не договаривая 

последний звук. Ребенок должен правильно договорить слово и 

назвать звук, который "убежал". Примерный речевой материал. 

Ма...(к), мо...(х), ро...(г), ко..(т), забо...(р) и т.д. 

21. «Цветные фишки». Оборудование. Красный квадратик для 

обозначения гласных звуков, синий - для обозначения твердых 

согласных, зеленый - для обозначения мягких согласных звуков. 

Взрослый называет звук, а ребенок должен правильно показать 

соответствующий квадратик. 

22. «Чудесный мешочек».  Ребенок берет из мешочка мелкий 

предмет, называет его, определяет и называет  первый  звук в слове. 



23.«Рыболов». Ребенок магнитной удочкой вылавливает из 

аквариума предметные картинки, называет их и определяет первый  

(последний)  звук в слове.  

 24. «Назови одинаковый звук 

в словах». Произносите три-

четыре слова, с заданным 

звуком: санки, кость, нос – 

ребенок должен назвать 

одинаковый звук (с), который 

есть в этих словах. 

 

Игры для детей 6-7 лет 

1. Игра «Разложи на кучки». Оборудование: предметные 

картинки со словами, начинающимися на разные звуки, по 

несколько картинок на каждый из них. Описание. Взрослый 

раскладывает картинки на столе, называет их, затем дает 

инструкцию ребенку, что он должен объединить картинки в 

несколько кучек по начальному звуку. Например: [Л] - лес, луна, 

лиса, лошадь, лампа и т. д. [А] - автобус, ананас, арбуз, альбом и 

т. д. [У] - утка, удочка, улей, улитка, утюг и т. д. [М] - мак, муха, 

малина, машина, мост и т. д. [К] - кот, конь, кубик, кофта, кукла 

и т. д. [Н] - нос, нога, ножик, ножницы, носорог и т. д. [И] - ива, 

индюк, иголка, игрушки, иволга ит. д. 

2.  Игра «Найди звук». Оборудование: ряды картинок на 

определенный звук. Описание. Игру можно проводить как с 

одним ребенком, так и с группой детей. Взрослый говорит: 

«Сейчас я покажу картинки и назову предметы, изображенные на 

них, а вы внимательно послушайте и отгадайте, какой звук есть 

во всех этих словах». Затем взрослый показывает и называет ряд 

картинок, которые начинаются, например, со звука [К]: кот, 

конь, кофта, колесо, кукла, конфета, а дети должны ответить 

полным ответом: «Во всех этих словах есть звук [К]». Далее они 

должны вспомнить названные взрослым слова со звуком [К], 

придумать несколько своих слов с этим звуком. 



3. Игра «Из одного слова - много слов». Описание. Играющие 

должны составить из букв, входящих в какое-либо одно длинное 

слово, как можно больше других слов. Составленные слова 

должны быть существительными в именительном падеже. Буквы 

можно употреблять в любой последовательности, но в 

придуманных словах буква не должна повторяться чаще, чем в 

исходном слове. 

4. Игра «Звуковое  лото». Оборудование: полоски, разделенные на 

3 части, обозначающие начало, середину и конец слова; 

предметные картинки со словами на определенные звуки. 

Описание. Ребенок рассматривает и называет картинку с 

заданным звуком, затем кладет ее на 

первый, второй или третий 

квадратик в полоске в зависимости 

от его местоположения в этом 

слове. Начало слова - когда все 

остальные звуки идут после 

заданного звука, середина слова - 

другие звуки стоят до и после 

заданного, конец слова - остальные 

звуки стоят перед заданным звуком. 

Например, ребенку даны картинки 

со звуком [м]. На полоске они 

располагаются в квадраты в 

следующей последовательности: мак - сумка - дом. 

5. Игра «Назови гласные». Взрослый произносит слова по слогам, 

выделяя и протягивая гласные. Затем произносит только гласные 

в той последовательности, как они стояли в слове. Например, ры-

ба - ы-а; ба-ра-бан - а-а-а; кош-ка -о-а; мя-чик - я-и и т. д. Далее 

ребенок пробует самостоятельно протянуть гласные в слогах и 

назвать их по порядку. При необходимости взрослый помогает 

ему в правильном делении слов на слоги. Сначала для игры 

подбираются двусложные слова с прямыми слогами, в которых 



гласные звуки не изменяются в зависимости от ударения или 

орфографического правила, т. е. слова пишутся и произносятся 

одинаково (исключаются слова типа оса, дорога, шина, лето), 

затем одно- и трехсложные слова и содержащие стечение 

согласных. 

6.  Игра «Вставь звук вторым в слово». Оборудование: 

предметные картинки со словами, которые должны получиться. 

Взрослый подбирает слова и предлагает ребенку вставить в них 

вторым какой-то определенный звук, чтобы получилось новое 

слово. Например, нужно вставить звук [л]: пан - план, бок - блок, 

газ - глаз, сон - слон, пот - плот или звук [р]: кот - крот, тон.- 

трон, кошка - крошка, пятки -прятки, битва - бритва, тяпка - 

тряпка и т. д. 

7. Игра «Угадай слово по гласным». Оборудование: предметные 

картинки на каждое из слов. Взрослый раскладывает перед 

ребенком картинки и предлагает найти среди них слово, в 

котором гласные расположены в заданной им 

последовательности. Он произносит только гласные, выделяя 

ударный, например, а - у' (паук), а - а' (глаза), ы- а (рыба) и т. д. 

Сначала ребенку предлагаются слова из двух прямых, обратных 

или закрытых слогов, а по мере тренировки трех-четырех-

пятисложные слова: а - ы - а (мар-тыш'-ка), а - ы~- а (ма-ши'-на), 

э -а - а" - о (экс-ка-ва'-тор) и т. д. 

8.  Игра «Прохлопай слово». Взрослый произносит слово, а 

ребенок Должен отхлопать каждый слог. После отхлопывания 

ребенок должен сказать, сколько слогов он насчитал. В этой игре 

детям можно предлагать слова со стечением согласных звуков, 

при этом необходимо объяснить ребенку, что при стечении 

согласных деление слога проходит между ними: т. е. один 

согласный отходит в первый, а другой - во второй слог. 

Например, кош-ка, от-крыть, мед-ведь и т. д. 

9. Игра «Придумай слово с определенным количеством 

слогов». Взрослый отхлопывает или отстукивает определенное 



количество слогов, а ребенок должен придумать подходящие к 

ним слова по картинкам. Если он затрудняется назвать слово, 

взрослый повторяет ритм и произносит первый слог. По мере 

тренировки можно предлагать детям самим придумывать слова 

без использования картинок или выбрать водящим кого-нибудь 

из детей. 

10.  Игра «Повтори за мной слоги, выделяя ударение». 

Взрослый произносит ряд слогов, подчеркивая ударение, а 

ребенок прослушивает и старайся повторить, соблюдая 

расположение ударного слога. На начальном этапе предлагается 

ряд из двух, а затем трех слогов: са’ - са; са – са’; ла’ - ла – ла’; ла 

– ла - ла’ 

11.  Игра «Распутай слова». Оборудование: предметные 

картинки на каждое из слов. Взрослый раскладывает перед 

ребенком картинки и называет слова, в которых переставлены 

слоги, а ребенок должен найти соответствующую картинку и 

назвать слово правильно. Например, ба-со-ка - собака, по-са-ги - 

сапоги, фет-сал-ка -салфетка, мо-са-лёт - самолет, сын-ко-ка - 

косынка, бё-ре-нок - ребёнок, ра-ба-бан - барабан, ка-рел-та -

тарелка и т. д. 

 

 

 


